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Tvirce: Honza Spurny

Obecné

Kazdy pohar se bude skladat s Sesti podnikt, které budou pojmenované podle tviirce, aby v tom byl
poradek. Jeden podnik se déli na tfi ,,etapy* plus jednu super-specialku (tedy dohromady Ctyfi
samostatné turnaje), pficemz se budou fidit ustanovenimi definovanymi nize. Kazdy podnik vytvoii
jeden z castnikd, a to podle toho, jak se domluvi pofadatelé turnaje. Pokud nés bude i nadéle
pribyvat, bude turnaje zakladat jen vybranych Sest ¢lenti (jmenovité budou urceni ¢inovniky
poharu).

Harmonogram poharu je definovéan a schvalen na zac¢atku pohéru tak, aby co mozné nejvice
vyhovoval v§em zc¢astnénym. VSechny ptihlasené posddky budou s timto harmonogramem
explicitné srozumény emailovou zpravou a harmonogram bude mozno nahlédnout i na webovych
strankach poharu.

Kazdy podnik je vypsany pro jistou skupinu vozi. VSichni Gc¢astnici jsou povinni tuto skupinu
dodrzet, v opaéném piipad€ budou z rallye diskvalifikovani.

Pravidla pro definici podniku poharu

Modifikace MCR

Podnik se jede 14 dni a to tak, aby v3e probihalo v souladu s MCR — tj. aby se béhem jednoho
MSP neménilo nastaveni potiebné pro MCR — to znamena, Ze 14 dnf, ve kterych se jede rallye a
sprint v ramci jedné zemé v ramci MCR se pojede pravé jeden podnik (jde o to, abychom co
nejvice eliminovali mozné komplikace s riznym nastavenim RBR z pohledu dodate¢nych textur a
kontroly textur a podobn¢). Z podobnym principem je tviirce podniku povinen brat na zietel
pozadované nastaveni pro aktudlni podnik MCR — to znamena, Ze napfiklad jede-li se v MCR
némecka rallye a jsou k ni vytvofeny textury, zakladatel podniku by nemél vytvaret traté, ve
kterych by pouzival jiné kombinace povrchu, pocasi ¢i denni doby, jenz by nebyla povolenou
kombinaci v souladu s aktualnim podnikem MCR — tedy s némeckou rallye. Pokud se v dany
termin nepojede zadny podnik MCR, tviirce je povinen pouZivat pouze originalni kombinace.

Etapy podniku

Podnik se sklada ze 4 samostatnych turnaji (déle je nazyvejme ,,etapy*), pfiCemz posledni bude mit
vlastni specialni pravidla a bude se jmenovat super-specidlka. Zbyvajici 3 etapy jsou standardni a
podléhaji pravidlim definovanych pro standardni etapy.

Casové rozloZeni etap podniku
Podnik se jede v pribéhu celych 14 dnti nasledujicim harmonogramem:



e [ tyden:
o l.etapa — pondéli 0:00 — nedéle 23:59
o 2.etapa—pondéli 0:00 — nedéle 23:59
e 2.tyden
o 3.etapa — pondéli 0:00 — ned¢€le 23:59
o 4.etapa (SS) — pondéli 0:00 — nedéle 23:59

Pravidla pro budovani normalnich (standardnich) etap

Délka a velikost

Kazda etapa ma libovolny pocet RZ tak, Ze plati nasledujici:
e Pocet RZ neptesahne na jednu etapu hodnotu devét
e Pocet RZ neni mensi nez 4
e Pocet ostrych km neptesdhne na jednu etapu 60km
e Pocet ostrych km neni mensi nez 18km

Servisni zony
Servisni zony jsou umistnény tak, Ze plati, Ze maximalni pocet RZ za sebou jdoucich bez servisu
jsou 4, nejméné pak 1. Maximalni pocet servisnich zon na jednu etapu je 3. Doba servisni zoény by

méla byt nastavena néjak ,,rozumné* — milj navrh je zhruba tak pfiblizné 2 — 3 minuty na ostry
odjety kilometr.

Toto bych chtél uvést na prvou miru — prijde mi nespravedlivé, aby se délka servisu odvijela pouze od poctu odjetych rychlostnich zkousek —
napriklad délka Tanneru a Noikeru je diametrdlné jind a za obé dvé dat 5 minut je podle mé nespravedlivé. Obecné jde o to, Ze stejné chceme ty
turnaje délat rozumné a nechceme z toho délat neodjezditelné rallye (10 RZ na asfaltu se snéhovymi gumami bez servisu — coz se bézné v seznamu
turnaju vyskytuje), takze s tim asi problém neni, ale pro formu to v pravidlech byt musi...

Pneumatiky a nastaveni vozli Ize ménit pouze v servisni zon¢ — respektive v RZet¢, bezprostiedné
nasledujici po servisni zong.

Systém super-rallye

V normadlnich etapach super-rallye pouzit, ale uvazlivé a rozumné. Zachytné RZety mohou byt
jenom ty, za nimiz bezprostfedné néasleduje servis — ,,zachytit se mlize jezdec jenom do servisu®.
Z toho jasné plyne (nebot’ po posledni RZ neni servis), ze posledni RZ nemtize byt zachytna — tj.
nabouram-li v posledni sekci etapy, pak jsem byl ze zavodu diskvalifikovan, nedokoncil jsem jej a
tedy nedostanu zadny bod. To v jakém servisu bude zachytny bod pro super-rallye je na tviircove
libovili. Mtize byt ve vSech servisech a stejné tak nemusi byt nikde v zddném servisu! Jeste jedno
apeluji na tvlirce, aby systém super-rallye vyuzivali uvazlive.

Penalizace za vyuziti systému super-rallye nastavit na 300s = Sminut.

Pocasi a povrchy

Jak jsem zminoval vySe, jsou povolené pouze ty kombinace, které odpovidaji kombinacim
(povrchu a pocasi a denni doby), jenz ma byt toho ¢asu aktudlné povolena pro aktualné probihajici
to vS§em dobte fungovalo.

Vzhledem k tomu, Ze pneumatiky a nastaveni zadvodnich specialu je moZné ménit pouze

v servisnich zénach, je timto apelovano na tviirce, aby pocasi a povrchy kombinovali v tomto
duchu férové (nerad bych se dockal toho, ze jedna RZ bude na suchém asfaltu a druha na snéhu,
aniz by mezi nimi byla servisni zoéna). Naptiklad v pohod¢ mi ptijde, kdyz se zméni povrch
suchého asfaltu na vlhky asfalt, nebo vlhka Sotolina na mokrou — toto je podle m¢ akceptujici a



zalezi na kazdém, jakou smés zvoli. Opét apeluji na tviirce s tim, Ze nam jde spole¢né se bavit a ne
si d€lat naschvaly a tvofit nehratelné rallye...

Poskozeni

Protoze se jede na systém super-rallye, bude vzdy pouzito realistické poskozeni. (RBR je simulace
a ne arkada.)

Kontrola zkracovani

Kontrola zkracovani bude zapnuta. Pokud dojde k n¢jaké chybé za strany plug-inu (podle nédzoru
jezdce) a tedy k prid€leni neopravnéné penalizace, pak se musi obratit na ¢inovniky Sampionatu,
aby ti rozhodli o pfipadném smazani penalizace.

Mozna je 1 nasledujici skute¢nost: Pokud bude jezdci ud€lena penalizace za zkracenti, ten se ale to
misto, na kterém mu byla penalizace udélena, pokusi projet znovu a Cisté, pak se miize obratit na
¢inovniky opét s prosbou na zruSeni penalizace ve vysledkovych listinach. Pfedem vSak kazdého
upozoriiuji, Ze zkousSet fezat a posléze si délat ,,opravny prijezd” danym mistem je casové daleko
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Ostatni nastaveni etapy

Tviirce musi nastavit etapu tak (pokud to nastaveni turnajti na strankach plug-inu bude umoziovat),
aby se nezobrazovali pribézné vysledky tém, ktefi do zavadu jesté nenastoupili — vysledky se
zobrazuji jenom tém, co jiz projeli startovaci paskou.

Dale pak tviirce nastavi turnaj tak, aby nezobrazoval ani prubézné vysledky béhem jizdy RZetou.

Pravidla pro budovani etapy ,super-specialky”

Délka a velikost

Etapa ma nasledujici parametry, jez musi spliovat:
e PocetRZjel-3
e Pocet ostrych km je mezi 6km a 15km

Servisni zony
Servisni zony pro super-specialku nejsou.

Systém super-rallye
Systém super-rallye se v SS etapé nevyuzije — nabouras, tak kon¢is (bez bodu).

Pocasi a povrchy

Plati to samé jako pro standardni etapu. Nejsou zde servisni zony a super-specialka je kratka — je
zde vyloucena diametralni zména pocasi.

Poskozeni
Stejné jako pro normalni etapu — realistické.

Kontrola zkracovani
Viz standardni etapa.



Reklamace a restart

Reklamace nevim ¢eho by se tykali, ale pokud teda n¢jaka bude, zaslete je hlavnim ¢inovnikiim
MSP, coz jsou jmenovite:

e AleS Nesvadba — anesvadb@seznam.cz

e Jirka Durica — jdurica@seznam.cz
Zaslete jim diivod své reklamace a proc€ a jak a tak. Replay ulozte na strankéach plug-inu a oni si jej
v ptipadé potieby stadhnou (email neslouzi pro posilani megovych dat). VSe koordinujte po domluvé
S nimi.
O restart je mozno zazadat a neplati pro néj zadné podminky. Zalezi pouze na tviirci turnaje. (Opét
se podle mé& musi vychazet z néjakého kodexu fair-play G¢astniktt MCR)

Bodovani

Kazda etapa se boduje nasledovné (bez ohledu jestli jde o standardni ¢i super-specialku):
e l.misto 12 bodit

e 2. misto 8 bodu
e 3.misto 5 bodu
e 4.misto 3 body
e 5.misto 2 body
e 6.misto 1 bod

Kdo nedokonci etapu nedostane bod zadny (bodovani jsou pouze ti, co ptejedou cilovou rampu).
Body se v pribéhu celého poharu séitaji — to znamena Ze body za kazdou etapu podniku se
postupné neustale nacitaji do jednoho celkového bodového skore, které v zavéru poharu urci
celkového vitéze. (Jestlize jsou 4 etapy v jednom podniku a 6 podnikil, pak se do celkového skore
dohromady nacte 24 vysledku (jede se celkové 24 riiznych etap)... Z toho plyne Ze nejvyssi mozny
celkovy pocet bodil v poharu — v ptipad¢ vitézstvi ve vSech etapach — je 288 bodli a minimalni
mozny pocet je 0 bodu.)

Rovnost bodu

V podniku

Pokud né€kdo na konci podniku ma stejny pocet bodl s jinym, rozhoduje pocet vitézstvi, druhych
mist a tfetich mist v RZtach podniku, pfi¢emz naptiklad jedno vitézstvi je vic nez patnact druhych
mist. Pokud nebude rozhodnuto ani takto, rozhoduje celkovy ¢as dosazeny v podniku.

V Sampionatu

Pokud tento ptipad nastane na konci Sampionatu, rozhoduje pocet vitézstvi, druhych a tfetich mist
v ramci podniku (nikoliv RZet jako v ptedchozim ptipad¢). Pokud ani tak nebude rozhodnuto,
rozhoduje ujety celkovy ¢as ze vSech podniki (tedy celkovy ¢as Sampionatu).

Archivace

Z tohoto ditvodu je potieba archivovat ve formulafi vysledkt (Excel) nasledujici fakta:
e Dosazené relativni ¢asy v etapach
e Poftadi v jednotlivych etapach a podnicich
e Zbyvajici data se budou uchovavat na strankach pluginu (celkové ¢asy etap a podobn¢)



Tabulka

Tabulka se bude aktualizovat vzdy ve chvili, kdy budou k dispozici vysledky vSech zucastnénych
posadek. Tabulka se bude rozesilat emailem, nebo bude ke stazeni na webovych strankach poharu.

Cena

Po skonceni 6. podniku bude vyhlasen vitéz, ktery obdrzi Cestny titul a uznani vSech soutézicich.



